
<Connect

>Ok

>Cancel

<Name Name

>>Status

Verbindung 
OK?

Farbe (ID)?

Teilnemer(ID, 
Name, Farbe)

<Abmeldung

Status 
Auslösen

Spieler 
Löschen,

Status 
Auslösen

>>Status

  < Client to Server
  > Server to Client
>> Server to all Clients
+> Server to all Clients individual

<Start

Prüfen ob 
Admin,

Spiel 
initialisieren.

<Kartenzurück Zielkarte/n
Warten bis alle 

zurück,
Dann Spiel 

starten

+>spielzugWechsel

Teilnehmer ID drann,
Längstestrecke,

Offene Wagon Karten,
End Spieler ID

Übrige Wagons,
Wagonkarten\10,
Zielkarten Azahl,

Strecken(),
Punkte,

Letzter Spieler ID

++++
Wagon karten,

Zielkarten

ID

+>Int1

Farbe,
Name,

Wagenkarten,
Leere liste von 

Zielkarten,
0 Punkte,

Keine Strecken

+>Zielkarten Zielkarten

>>Offenekarten Offene Wagon Karten



<Karteziehen Kartenfeldnummer

>>Offenekarten

[<Kartenziehen]

+>Spielzugwechsel

Neu Karte 
ziehen

<WillZielkarten

>Zielkarten

<Zielkartenzurück

+>SpielzugWechsel

<Streckebauen Strecke, WStack

>NichtOk

>NichtOk

+>Spielzugwechsel

>>Abrechnung Komplettzustand
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